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Loting en lotingskaarte. 
 
Die laaste stap voor die byeenkoms is om die loting te doen en die kaarte vir die beamptes te druk. Kies die 
Loting bladsy. 

 
 
Kliek op enige item om die ingeskrewe atlete te sien. 
 
Om die aanvanklike loting te doen, kies Merk alle items. 
 
Kies die metode van loting. 

 
 
Willekeurig – Atlete word volgens ‘n kansgetal generator geplaas en altele van dieselfde span mag bane langs 
mekaar toegeken word. 
Spanrotasie – Spanne word in item 1 willekeurig geplaas en daarna word in elke volgende item die bane 1 
opgeskuif. 
PB plasing – Vorige beste prestasies moet beskikbaar wees en dan word loting hiervolgens 
gehanteer. 
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Willekeurig is die mees algemene opsie aangesien dit nie voorkeur gee aan enige atleet in die plasing nie. Baie 
skole verkies die spanrotasie maar dit is nie altyd regverdig nie. Veral vir 200m, 300m en 400m (Naellope en 
hekkies). Die span wat direk links van sy opponent span in item 1 trek het in 7 uit 8 items binne-baan voordeel. 
Met kort naellope, lang afstande en veld items maak dit nie saak nie. Soms word daar ook gebruik gemaak van 
PB (Persoonlike Beste) vorige prestasies om die aanvanklike lotig te doen. Dit is betwyfelbaar want hoe 
betroubaar is hierdie inligting? Volgens IAAF moet de aanvanklike loting willekeurig wees en daarna is data 
metodes vir opvolg rondtes. 
 
Kliek nou op Loot en stoor items. 
 
Die loting word gedoen en dan sal die loting van enige item vertoon word deur op die item te kliek. 

 
Om ‘n enkel item (of ‘n paar items) te herloot, merk sleg die item(s) en kliek dan Loot en Stoor. 
 
As die baanplasing gewysig moet word, kliek op Alle/Enkel. Die opsies onder verander en daar kan dan ook 
verander word aan die lopie en baan nommers. Wees versigtig om nie 2 atlete in dieselfde lopie en selfde baan 
te plaas nie. Dit sal ‘n foutboodskap gee as die karate gedruk word.  
 
Die volgende stap is op die kaarte te druk. Daar is ‘n paar belangrike opsies.  
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Eerstens die uitleg format 
 
Die ASA standaard word links vertoon en die alternatiewe uitslag regs op die volgende figuur. 

 
 
 
Die ander opsies is: 

 
 
Druk blanko kaarte – As daar nie name moet wees nie of om ekstra kaarte te druk. 
Eie logo – Druk u logo links bo. 

 
Die volgende kan op meeste byeenkomste weggelaat word. (Haal die merk af) 
Windmeter – druk ‘n ekstra bladsy vir alle items wat windmeter lesing benodig soos 
verspring. 
Rondteleller – ekstra bladsy vir alle middelafstande. 
Setrifisering kan op meeste byeenkomste weggelaat word. 
Opsionele verkorting: 
Uitslag area – as dit weggelaat word moet die uitslag bo by die atleet se naam gemerk 

word. 
Om papier te spaar: 
Kombineer lopies – As die sertifisering en uitslag weggelaat word kan hierdie opsie gemerk word om 2 of 3 
lopies van dieselfde item op 1 bladsy te druk. 
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Om uitoek werk te verminder druk in die volgende orde: 
1 Merk veld items en druk dit. Sorteer volgens tipe na dit gedruk is. 
2 Merk baan items. Druk dit vir die wenpaal en direk darn die opsomming vir die afsitter. 

 
Indien die inskrywings van ‘n spesifieke item verander het of indien die plasing van atlete in ‘n item gewysig 
moet word, kliek regs onder op Alle/Enkel. Kies dan die item wat gewysig moet word en verander die loting. 
Druk die kaart oor en maak seker dat dit die oorspronklike kaart vervang. 
 
As daar van elektroniese tydhouding gebruik gemaak word en die elektroniese tyd word outomaties 
oorgeplaas na die rekenaar wat die uitslae inlees is dit belangrik dat die afsitter, die elekroniese 
tydhouding en die uitslag rekenaar dieselfde lopie en baanplasings moet gebruik. 
 
Die afsitter moet seker maak dat atlete wegspring in die bane en lopies soos aangedui op die lotingskaart. 
Atlete wat nie opdaag nie se bane MOET leeg gelaat word en geen uitruiling of baan vulling moet gedoen 
word nie. Die elektroniese tyd gee net baan nommer en prestasie (geen name nie) as ‘n ander atleet die 
baan gebruik dan word die tyd by verkeerde atleet geplaas. 
 
Vir die afsitter kan die opsomming van die baanloting gedruk word. Dit gee dan ‘n aantal items op dieselfde 
bladsy. 
 
. 
 


